Табела 5.1 Спецификација  предмета  на студијском програму докторских студија
	Назив предмета: Савременa схватањa природе

	Наставник или наставници: Џиновић Миланка, Радуловић Бранка

	Статус предмета: изборни

	Број ЕСПБ: 15

	Услов: /

	[bookmark: _GoBack]Циљ предмета
Продубљивање знања из области природних наука кроз примену нових технологија и иновативних модела у настави (примена експеримената, мобилних апликација и проширена реалност) који на очигледнији начин представљају физичке законитости, односно кохерентнију представу физичких појава са конкретним примерима виртуелних и реалних експеримената. Оспособљавање студената за самостални истраживачки рад и примену нових технологија и иновативних модела у настави.

	Исход предмета 
Студенти ће стећи продубљенија знања из области природних наука и биће оспособљени за примену нових технологија и приступа настави који на очигледнији начин представљају физичке законитости.  

	Садржај предмета
Стратегије учења у природним наукама; Примена научног метода у настави природних наука; Основни принципи за имплементацију нових технологија и иновативних модела у настави природних наука; Начин организовања наставних активности; Приказ примене нових технологија и иновативних модела у настави природних наука у оквиру физичко-географско-биолошко-хемијских процеса у живој и неживој природи (приказ Космоса, молекула и биолошких процеса у ћелијама кроз примену проширене реалности; виртуелни и реални експерименти, PhET и мобилне апликације); Енергија и енергетски ресурси на Земљи; Утицај учења заснованог на примени нових технологија и иновативних модела у настави природних наука на когнитивни развој ученика. 
Индивидуални рад са студентима (истраживачки рад студената).
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	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 1,5
	СИР: 3,5

	Методе извођења наставе
Дијалошка, демонстрациона, методе практичних радова (виртуелни и реални експерименти).

	Оцена  знања (максимални број поена 100)
Усмени испит: 50 поена;
Писање самосталног истраживачког рада: 50 поена.



